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L dia de la marmota. Donkey Kong ha vuelto a raptar a
Pauline y, una vez mas, Mario tiene que rescatarla.

Y con esta premisa que ya hemos visto, empieza, una
vez mas, Donkey Kong.

Pero hay algo diferente. Ya en el primer nivel, calcado
al del clasico de 1981, vemos que hay algo que esto
no es lo mismo. Los graficos, el control, la sensacion general...esto
parece un remake. Y la realidad es que es mucho mas que eso.
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Para empezar, nunca se habia visto a un Mario tan agil como en esta aventura.Y lo cierto es que resulta
sorprendente viniendo de un juego de Game Boy. Y mas sorprendente aun resulta su influencia en futuros
juegos, siendo este el germen de La saga Mario vs Donkey Kong e incluso estando presente en algunos
movimientos que se usarian en Super Mario 64 y varios juegos mas de la saga principal. Su valor historico en
ese sentido es realmente alto.

Anivel grafico y sonoro el juego cumple. Graficos pintones con especial atencidn a las animaciones, que son
de el incipio, muy variadas y muy detalladas. Melodias que sin ser memorables se mezclan con efectos sonoros del juego
es (\E‘S“.‘“.a“(\o\as poco clasico de 1981, creando una ambientacion que se adapta perfectamente al juego.
o

Resumiendo, un clasico altamente recomendable tanto por su jugabilidad, que es donde brilla realmente
como por su valor historico. Se echan en falta recompensas mas variadas que simplemente acumular vidas
sin ton ni son, pero eso no empaiia una experiencia recomendable y 100% ADN Nintendo.
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NINTENDO N° de continuaciones: infinitas
N° jugadores: 1 N° de fases: 100
Plataformas _ Dificultad: Asequible sin dejar de ser una aventura desafiante
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Gran cantidad de variedad de fases y
mecanicas.

Se echa en falta alguna recompensa para
los completistas mds alla de una cantidad
absurida de vidas extra.




